PATTERN 10
1. Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hintden
Mittelmarker; Sliding Stop; Ruckwartsrichten big Mitte der Bahn
oder von zumindest drei Metern Lange; Verharren;

& 2. Vier Spins nach rechts; Verharren;

3. Viereinviertel Spins nach links, die das Pferd Biitkrichtung zur
Y linken Bande beendet; Verharren;

+ 4. Drei vollstdndige Zirkel im Rechtsgalopp nach rschDie ersten
4 beiden Zirkel grof3 und schnell, der dritte Zirkédik und langsam;
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

i

k 3 5. Drei vollstandige Zirkel nach links; Der erste &#fkklein und
= langsam, die beiden weiteren Zirkel groR und sdhnel
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

A 6. Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel auf dehten Hand, der
! nicht geschlossen wird; Galopp an der rechten Se#e Bahn
| entlang bis hinter den Mittelmarker; Rollback ndioks, zumindest
t EiMISH sechs Meter von der Bande entfernt; Kein Verharren;

E 7. Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt auf derkem Hand; Der
Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an der lini&wite der Bahn
entlang bis hinter den Mittelmarker; Rollback nachchts,
zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; Menharren;

8. Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt wieder def rechten Hand;
Der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp an dehten Seite der
Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker, Sliding® zumindest
sechs Meter von der Bande entfernt; Verharren, as Ende der
Prifung anzuzeigen;
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