#8 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

LK1

Ende

Judge

5)

<
)(@
<

(

€

Start & ©]

BE READY AT MARKER

1) EXTENDED TROT, STOP

2) TURN 360°

3) WALK, STOP

4) SETUP

5) INSPECTION

6) TURN 630°

7) WALK, TROT, STOP

8) BACKUP

9) TROT SMALL CIRCEL
TROT OUT

WALK (SCHRITT) ¢eeccccccccccs
EXTENDED WALK ='='=i=imimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == w= = ==
EXTENDED TROT = == ® == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

|



admin
Schrijfmachine
LK 1


#9 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A/B

LK 2
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BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) eeeesseccssccss

1) WALK, TROT
2) EXTENDED TROT
3) TROT SERPENTIN AND TROT CORNER, STOP
4) TURN 450°
5) BACKUP
6) TURN 630°, WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == ® == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

|



admin
Schrijfmachine
LK 2


SHOWMANSHIP AT HALTER LK3

O

1. Setup, Jog, Jog circle Walk
2. Jog, Stop — — Jog
3. Backup - — Extended Jog

4. Turn % right, walk to judge Lope
5. Setup for inspection ; N > Backup
6. Turn % right, Jog to warm up area S ¢ S Sidepass




SHOWMANSHIP AT HALTER LK4, LK5
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1. Walk
2. Jog, jog circle, jog — — Jo

g g
3. Stop, turnaright ... Extended Jog
4. Walk to judge Lope
5. Setup for inspection ; N > Backup
6. Backup, Turn % right, Jog to warm up area S ¢ S Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP WT
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iwak Walk
2.Jog — — Jog
3. Stop, Backup —_— = Extended Jog
4. Walk Lope
5. Jog — '~ Backup
6. Stop ; ¢ ; Sidepass
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Greenhorse Basic

I 1 \ A3
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Ende Start
Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Legende:
Tritte verldngern auf der Diagonalen Schritt e
Trab, Volte (rechts) P -
Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn Wechselzone =
Trab, Schritt bis X, bei X Stopp O e ‘VV‘L_
HHW 360° (rechts oder links) -

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp
Ruckwartsrichten (mind. 2 Pferdeldangen), Schritt, im Trab die Arena verlassen

Loz
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Western Horsemanship # 8 Q M LK 2/1 A+B

LK1
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BE READY AT A WALK (SCHRITT) sesescscscscas

1) JOG

2) EXTENDED JOG

3) STOP, TURN 540° RIGHT

4) LOPE (LL)

5) LOPE (LL) SMALL CIRCLE

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

7) LOPE (RL)

8) WALK

9) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
WALK OUT

EXTENDED WALK == =imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = = = = = s o s
LOPE (GALOPP) =
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvuuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)
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Western Horsemanship # 9 Q M LK 2/1 A+B

LK 2
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BE READY AT A

1) WALK
2) STOP, TURN 360° RIGHT
3) BACKUPTOA
4) JOG
5) LOPE (RL)
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE(LL)
8) WALK
9) JOG
10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT

WALK (SCHRITT) ¢eeccccccccccs
EXTENDED WALK ='='=i=imimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == w= = ==
EXTENDED TROT = == ® == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) |

TURN (DREHUNG)

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz
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WESTERN HORSEMANSHIP LK3

o o
1.Jog
2. Stop,Backup s Walk
3. Lope left lead around markers — — Jog
4. Jog, Stop — = Extended Jog
. Lope
5. Turn 360 left or right —-—-  Backup
6. Lope right lead around marker ; ¢ ; Sidepass

7. Jog, Stop




WESTERN HORSEMANSHIP LK4A

Z
\
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o > o
1. Walk, Jog around marker,Jog . Walk
2. Lope right lead — — Jog
3. Jog around marker - = Extended Jog
4. Stop, turn 360 right or left Lope
5. Walk, jog 5 A o packup
6. Stop, Backup > ¢ 5 Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP LK4B, LK5
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Lwak Walk
— — Jog
2.)
og ' —- - Extended Jog
3. Lope right lead Lope
4, Jog ~ Backup

5. Stop, Backup ; ¢ ; Sidepass
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Western Riding Pattern 5 empfohlen fiir kleine Arenen LK 1-3

buipiy uisIsapm

LNV

Il

1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Legende:
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Sehrit . eeeeee
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der Z:';Pp iy
kurzen Seite Wechselzone E
1. Galoppwechsel auf der Linie Ruckwarts  \ Vv
2. Galoppwechsel auf der Linie Y | =

3)

4)

5) 3. Galoppwechsel auf der Linie

6) 4. Galoppwechsel auf der Linie

7)  1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

8) Galopp lber die Stange

9) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Ruckwartsrichten

10
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Erste Westernreiter Union

Deutschland e.V.

Superhorse Pattern 2 (empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m) LK 1/2

gam SN mEm o = - =
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~
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Start

\_l_l_l—l_l

-

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
Walk out and Walk over (TH)
4 Spins links, 4 V4 Spins rechts (RN)

2N =

2. klein und langsam (RN)

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell,

wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),

Extended Trot (RR)

Trot Corners (RR)

Two-Track rechts (RR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)
10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)

L2

39

Legende:
Schritt  sieeeees
Trab ——
Galopp
Wechselzone
Ruckwirts

Superhorse
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Trail-Set 12 #3 Q M LK 1/2 Junior Arenagréf3e min. 20 x 40 m

Jackpot
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(Erhohungen optional)

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

WALK OVER, INTO BOX,

TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)

WALK OUT, WALK OVER

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

JOG OVER

JOGIN, BACK UP

GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

-116 -

WALK (SCHRITT) ®ecccccccccccs
EXTENDED WALK == i=mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—mmm—————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
e |

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 12 #4 LK 1/2 Senior Arenagrof3e min. 20 x 40 m
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(Erhohungen optional)

1) WALK OVER, INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE OVER (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (RL)
6) JOG OVER
7) JOGIN, BACKUP
8) GATE RIGHT HAND OPEN, WALK OVER, CLOSE GATE

- 117 -

WALK (SCHRITT) ®ecccccccccccs
EXTENDED WALK == i=mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—mmm———————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _
TURN (DREHUNG)

N\ WESTERNRENTER  mmam

A y UNION
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Trail-Set 12 #5 LK 1/2 Junior Arenagr68e min. 20 x 40 m

LK 2
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(Erhohungen optional) WALK (SCHRITT) eeecscsccscace
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
1) WALK OVER, INTO BOX, EXTENDED TROT = == = =m = == = ==
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) Il;():(‘ﬁl\zlG)lé:-)oL?;E -
2) WALK OUT, WALK OVER BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE
Z; IJ-gZEO(\),\éERR (b (GALOPPWECHSEL) e |
6) JOG OVER % P e

7) JOGIN, BACKUP
8) GATE RIGHT HAND
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Trail-Set 12 #6 LK 3 Arenagrof3e min. 20 x40 m

LK 3
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ENDE \\\ (1)
START
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) seeseccsscccsce
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
1) WALK OVER, INTO BOX, EXTENDED TROT = == = =m = == = ==
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) 'EgTPE':g’EEOL'g’;E —_—
2) WALK OUT, WALK OVER BACK UP (RUCKWARTS) v
3) LOPE OVER (LL) LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e |
4) JOG OVER TURN (DREHUNG)
5) LOPE OVER (RL) N\ WESTERNREITER  mmam
6) JOG OVER A O o v

7) JOGIN, BACK UP
8) GATE RIGHT HAND
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Trail-Set 12 #7 LK 4/5 Arenagréf3e min. 20 x 40 m
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1) WALKINTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)
2) WALK OUT, WALK OVER
3) LOPE (LL)
4) JOG OVER
5) LOPE (RL)
6) JOG OVER
7) WALKIN, BACK UP
8) GATE (LEFT HAND)

- 120 -

WALK(SCHR|TT) ®e0ccecccccccce
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz
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Trail-Set 12 #8 WT und FZ Arenagr68e min. 20 x 40 m

Fuhrzugel,
Walk/Trot
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WALK (SCHR"’T) --------------
EXTENDED WALK == i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
1) WALKINTO BOX, TURN 360° EITHER WAY EXTENDED TROT = == = == = == = -
(im Schritt in die Box, Turn 360° rechts oder links) ;;’::bgg‘;EOL':)";E —_—
2) WALK OUT, WALK OVER (Im Schritt aus der Box, BACK UP (RUCKWARTS) uuuuuuun
Schrittstangen) LEAD CHANGE

_

3) JOG OVER (Trabstangen) (GALOPPWECHSEL)

. TURN (DREHUNG)

4) WALK OVER (Schrittstangen) —~ rsre o
5) JOG OVER (Trabstangen) 3 -

6) WALK OVER, JOG (Schrittstangen, Trab)
7) WALK IN, BACK UP (im Schritt in die Gasse, Rlickwarts)
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Trail-Set 12 #9 THiH Arenagro3e min. 20 x 40 m

In Hand
T EEEEE= —— - ~
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/
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ENDE
WALK (SCHRITT) eeeccccccccccse
EXTENDED WALK == i=imimimimimi=
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
1) WALK OVER, INTO BOX, EXTENDED TROT = == = == = == = -—
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT) iy
2) WALK OUT, WALK OVER BACK UP (RUCKWARTS) v
3) JOG OVER LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e |
4) WALK OVER TURN (DREHUNG)
5) JOG OVER ~ crsTe mm——
6) JOG OVER ) ]

7) WALKIN, BACK UP
8) GATE (LEFT HAND)
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Trail-Set 12 #10 LK 4/5 H & D Arenagr68e min. 20 x 40 m
Horse & Dog
LK 1-3
ey —===a
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ENDE \\ (1]
Y10 START
WALK (SCHRITT) eeeccccccccccse

HUND ABLEINEN

1) HUND IN BOX ABLEGEN, WALK INTO BOX,
TURN 360° EITHER WAY (LEFT OR RIGHT)

2) HUND IN BOX WALK OUT, WALK OVER

3) HUND BEI FUSS JOG OVER

4) HUND BEI FUSS WALK OVER

5) HUND BEI FUSS, HUND DURCH GASSE (RIGHT OR LEFT),
JoG

6) HUND BEI FUSS WALK OVER

7) HUND SPRUNG, JOG

8) HUND ABLEGEN, WALKIN, BACK UP

9) GATE (LEFT HAND)

10) HUND ABRUFEN, WALK, ANLEINEN

23 -

EXTENDED WALK === imimimimimi=
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP) =—mm—————
EXTENDED LOPE "
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvvuun

LEAD CHANGE
_

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)
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RANCH RIDING WT

g GEb b G GEB GEB CGEB G G G G G cEmn e e S - S aa—m o - e

/7 \
_ \
J -~ —~
[ / ~ |
| / h |
/ \
I | \ !
I | | !
I | | !
I | | !
I | | !
| | | |
| | | :
! |
' ——————— |— — —e— ) GED GED GED D o /
| // | |
U ! |
U ! |
U : o
| I
| : | | |
U ! | |
U ! |
U ! |
\ | : |
N e e B |
\ | Finish |
\ / |
~ 7
~—___-- I
Start
i.Tret Walk
2. Stop, 180 turns each direction T
_——— rot
3. Backup Ext. Trot
4. Trot - xt. Iro
5. Trot over Lope
6. Extended trot e EX. LOpe

7. Walk, stop — - — Backup
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

|
=t &
1
I
I
I
I
8 18
I
I
I
I
[
Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Eslcmrts MWW

2 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

=

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstilick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

Reining Pattern 6 LK 1-3

J

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)

Trab  =====
Galopp

4 Spins rechts, Verharren o
4 Spins links, Verharren Riickwarts VA
3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grol3 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. gro8 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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#4 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 Arenagr68e min. 20 x 40 m

LK1

~

e ———— T

~N

~
A N
(%

Ende

ﬁaﬂy

1) EXTENDED WALK CORNER
2) WALK OVER, WALK
3) STOP, 360° TURN LEFT
4) LOPE (LL), LOPE OVER
5) STOP, 180° TURN RIGHT
6) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL)
8) TROT, SMALL CIRCLE
9) EXTENDED TROT

10) STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) ¢eeccccccccccs
EXTENDED WALK ='='=i=imimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == w= = ==
EXTENDED TROT = == ® == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz
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#3 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 Arenagr68e min. 20 x 40 m
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\_ Staw -
Walk (Schritt)
1) EXTENDED WALK CORNER WALK (SCHRITT) secccsscccccss
2) WALK OVER, WALK Pt
3) STOP, 360° TURN LEFT EXTENDED TROT = == = o = omm = omm
4) LOPE (LL) LOPE (GALOPP) s
EXTENDED LOPE ' —
5) STOP, 180° TURN RIGHT BACK UP (RUCKWARTS) wvuuuuuvun
6) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE —_—
7) LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL) (GALOPPWECHSEL)
8) TROT, SMALL CIRCLE [ e —
9) EXTENDED TROT U4 e ——]

10) STOP, BACK UP
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5)
6)
7)
8)

10)

#15 Ranch Riding Q/M LK 1/2 LK 3Arenagrof3e min. 20 x40 m

Start

WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)

TROT

EXTENDED TROT

STOP, BACK UP

360° TURNS (EACH DIRECTION)

WALK(SCHR'TT) ®e0cccccccccce
EXTENDED WALK == =imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = = = = = s o s
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvuuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) |

TURN (DREHUNG)

LK 3A


admin
Schrijfmachine
LK 3A
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4)
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7)
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10)
11)
12)

#29 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrof3e min. 20 x 40 m

LK 3/4B

/

WALK, WALK OVER
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)
TROT (2x V2 CIRCLE)
LOPE (LL)

TROT

WALK

STOP, BACK UP
TURN 180° RIGHT
TURN 180° LEFT

WALK(SCHR|TT) ®e0cccccccccce
EXTENDED WALK ='=i=i=imimimimis
JOG/TROT (TRAB) == == w= = ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuuuu
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

|
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#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrof3e min. 20 x 40 m
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LK 4A

ceomm - e e e e e e e e e e e e e e e e

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT

WALK, WALK OVER
STOP, BACK UP

TURN 180° LEFT

TURN 180° RIGHT

WALK (SCHRITT) ¢eeeccccccccce
EXTENDED WALK == =imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = = = = = s o s
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuvuuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) |

TURN (DREHUNG)
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#33 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrof3e min. 20 x 40 m

LK 5
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Start ..................................
1) WALK, WALK (SCHRITT) ¢eeeccccccccce
2) WALK OVER, WALK EXTENDED WALK ==1=:mimimmimse
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
3) TROT EXTENDED TROT = = = = = == = ==
4) EXTENDED TROT CORNERS, TROT IE%;:%QEOL?;E
5) LOPE (RL) CIRCLE, LOPE BACK UP (RUCKWARTS) vuuuvuuun
6) TROT LEAD CHANGE
7) LOPE (LL) CIRCLE (GALOPPWECHSEL) e |
TURN (DREHUNG)
8) TROT ORe
9) STOP, BACK UP ()

10) TURN 360° LEFT OR RIGHT
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