Horse- and Dog-Trail
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Start

1. Hund ableinen
2. Hund in Box ablegen
3. Schrittstangen
4 4. Hund abrufen bei Ful
5. Hund Gber Sprung
6. Hund ablegen
7. Tor, Hund abrufen
zur Pylone schicken
\ 8. Hund bei Fu®

— —— . 4w o=

9. Hund in kleine Box schicken

\ Reiter 360° Drehung
rausreiten
\ Hund bei Fu®
\ 10. Hund anleinen
\ Hund und Pferd loben

\ Ende
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Ranchtrail 1-3
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Start End
1. Walk Over T o
2. Tor Lope
3.Sprung . —  Ext. Jog
4. Lope Overs . - BackUp
5. Bridge L h
6. Tie Down, Move Pole // fI;ia:g;:si:lr;‘)?:
7. Pick Up, Side Pass, Pull Down >) >)
8. Back Up Sidepass
> )




§7835 Reining-Pattern 11 RN LK 1-3
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Die Pferde miissen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie miissen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

1) Vier Spins nach links; Verharren

2) Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Drei volistindige Zirkel nach rechts, der erste klein und langsam, die nachsten
beiden groR und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Drei vollstiandige Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bei-
den grof3 und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

5) Weiter mit einem grof3en schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird;
Rund Down durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker, Rollback nach
rechts - kein Verharren

6) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach links - kein Verharren

7) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und riickwirtsrichten zur Mitte der Arena oder zumindest 3 m Verharren,
um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridie) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Start

PAANAAS Riickwirts

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | === Galopp

aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

e = == Trab

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern RR 2017 #3: LK 1/2
(auch fiir Hallen und Pléitze 20x40m geeignet)
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1) Walk, stop. NAAAS  Back

2) Sidepass right. ——— Lope

3) Walk, stop, back.

4)Trot. EE—— xt. LOpe

5) Extended trot, trot. — == == Trot

6) Lope left lead. —_— e em— Exp. TVt

7) Extended lope, lope. ssmnmnwnnnn Walk

8) Lead change.

9) Lope right lead. © Lead change
10) Trot corners. flying/simple
11) Stop, 360" turn left or right, walk, stop.




Pattern RR #1: Ranch Riding LK 3A

ArenagrofRe: mind. 20x40m
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Start l----........-..........

1) Walk.

2) Trot.

3) Lope left lead circle, lope.
4) Leadchange in the center.
5) Lope right lead.

6) Extended lope. MAAS  Back

7) Trot. i

8) Extended trot. e

9) Stop, back. s

10) 360° turns each direction @ Lead change
either way first. fying/simple




Pattern RR #2: LK 4A, LKS5, LK 3/4B

ArenagrofRe: mind. 20x40m
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1) Walk.

2) Trot.

3) Walk over, walk.

4) Stop, back, 90° turn right.
5) Trot, extended trot, trot.

6) Lope right lead. P "

7) Extended lope, lope. ey ;‘r

8) Trot. - - T’fﬂw

9) Lope left lead. e

10) Trot, stop. @ Lesd change
fiying/simple




SSH LK 1-3
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1. Aufstellung bei A, Jog bisB, Stop e Walk
2. HHW 540° Rechts — — Jog
3. Walk, Jog bis vor A, Stop, HHW 180° rechts Lope
4. Jog, Stop vor dem Richter, Walk bis zum Richter — . —.— Backup
5. Set Up
2 2 gj
S I S Sidepass

(beliebig abwenden) Im Jog zur warm up area durchlaufen
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Pattern SUHO 2018 #2:  SUHO LK 1-2 o

(Empfohlen fiir Hallen oder Plitze ab 20x40m)
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1) jog, jog in, 360° turn either way (TH)

2) walk out and walk over (TH)

3) 4 spins links, 4 1/4 spins rechts (RN)

4) 2 Zirkel Galopp (links), 1 groR und schnell, 2.klein und langsam (RN}

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind

6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren lope bis X, (RN),

6) extended trot (RR)

7) trot corners (RR)

8) two track rechts (RR)

9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie {WR}

11) Galoppwechsel auf der Linie {WR)
12) jog in, backup (TH)

MAAS  Back
C— Lope
— e == JOg/Trot

ssssnnnnnn Walk

e Lead change
flying/simple




TRAIL LK 1/2

Start End
1.JogOver.  crememsememe Walk
2. Stop , Back to gate — — — Jog
3.WorkGate T — Lope
4. Jog Over Ext. Jog
5. 360° Turn (opt. r/l) —; s Eac: g:
6. Jog Over ead Change
7. Walk Over Bridge ~4 flying/simple
8. Left Lead Lope Over ) > Sidepass
9.Right Lead Lope Over > >
10. Walk Over
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TRAIL LK 4/5 + Greenhorse
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Start
1.Walk Overinto Chute ~ eesseeessceeeseee Walk
2. Jog Overs — — — Jog
3. Walk Over Bridge _—_' Lope
4. Jog Overs HETRETRS Ext. Jog
5. Side Pass RS = Eac‘l’(gs
6. Jog in Box, 360° turn (opt. l/r) ead Change
7. Lope Over // flying/simple
SxElgastip 2 2 Sidepass
9. Work Gate > >
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Trail LK3
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End Start
T.WalkkOver s Walk
2. Jog Over — — — Jog
3. Walk Over Bridge — Lope
4. Left Lead Lope Overs T == Ext.Jog
5. Jog in Box, 360° turn (opt. I/r) —_—— - Back Up
6. Walk Over, Walk, Back Up Lead Change
7. Work Gate // flying/simple
8. Lgft Lead Lope Over > > Sidepass
9. Side Pass >) >)
10. Jog Over
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U 40 Horsemanship 1

Beginn an Pylone A mit Schritt

Auf Hohe B antraben, Trab um B und C bis D
Auf Hohe D angaloppieren

Auf Hohe C Jog
Bei A anhalten
Back Up, Ende
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Legende
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Riickwiirts AN\ Galopp



U40-Trail 2 Ridknirts A T e e e

Tor

. Jog Over

. Gegenstand umsetzen

. Jog- In, 360° rechts, Walk-Out

. Sidepass rechts, Back Up, Sidepass links
. Briicke

o S S

Ende der Priifung

3
Gegenstand
umsetzen
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Jog In
cjc 360° rechts
g g clc Walk Out :
|

5 s omwreae [
Sidepass rechts — o

Back UP
Sidepass links

e
Jog
over |
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Bricke H Tor

Ende Start



U 40 Reiterwettbewerb 3

+  Schritt
Ext. Trott i
Trab 33
Stop Uber Stange
Sidepass rechts
Sidepass links
360° rechts
Trab
Linksgalopp
Ext. Lope
Wechsel
Rechtsgalopp |
Trab
Stop
360° links /

EEE— o mEm " S s TS W s R W o ey,

Legende Wechsel
Schritt = = = = = = =« = « Trab e — — — — Ext. Lope
Riickwiirts AM/\ Galopp  me——— EXt. Trott s = s = s o o

Fiir die Pattern sind die ,, Blanco** Ranch Riding Scoresheets zu verwenden!



WHS LK3A
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1.Beready at A, Jog, Lope right lead around C. ~ eeeeeseeeseeseeees Walk
2. Jog stop. — — — Jog
3. 540° turn (opt.l/r) T Lope
4. Jog, ext. Jog, Jog, Lope right lead around B Ext. Jog
5. Walk, stop _— = - Eac: (l:J:::
6. Back up, one horse lenght ea ange
d g // flying/simple
Walk to warm up area ] ) Sidepans
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WHS LK4A und LK3/4B
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1.Bei Ain Schritt, Ubergang nach Trab. s Walk
2. Bei B Rechtsgalopp Richtung C — — — Jog
3. Bei C Ubergang nach Trab und Schritt _ Lope
4.180° Hinterhand Wendung (opt. R./L.), Trab richtung C Ext. Jog
5. Volte Links um C, Ubergang nach Ext. Trab AT SRS - Back Up
6. Trab, Stop, eine Pferde Lange Riickwarts o Lead Change
flying/simple
Walk to warm up area > > Sidepass
| 2
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WHS LK5 + Greenhorse
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1. Bei Ain Schritt, Ubergang nach Trab. s Walk
2. Bei B Rechtsgalopp Richtung C — — — Jog
3. Bei C Volte um C — Lope
4. Ubergang nachTrab ~ — '—/'7 Ext. Jog
5. Schritt, stop _— = - Back Up
6. Eine Pferde Lange Riickwarts = Lead Change
flying/simple
Walk to warm up area 2 2 Sidepass
> >
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WHS LK1/2

\Q A - D _C

.................... Walk

1. Be ready at A, Jog, Lope right lead around C. —_— — — Jog

2. Jog stop. Lope

3.540° turn (opttiy == = Ext.Jog

4. Jog, ext. Jog, Lope left lead around C and B i 8 - Back Up

5. Lead Change, lope right lead Lead Change

6. \é\lalll: stop h . e flying/simple

7. Back up, one horse lenght

P g > 2 Sidepass

2 )

Walk to warm up area



Westen Riding
LK1-3

§7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kieine Reithallen)
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1) Walk, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Pylonen
Jog iiber die Stange
2) Vor dritten Pylone Ubergang zum Linksgalopp
3) 1. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
4) 2. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
5) 3. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
6) 4. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
7) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
8) Galopp (ber die Stange
9) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
10) 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
11) 8. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf Hohe der Pylone und riickwartsrichten mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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WT Trail
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- — — Jog
1. Im Schritt tiber die Briicke —— Lope
2. Trab tber die Stangen = — — Ext.Jog
3. Im Schritt, Gber die Stangen EvP— - Back Up
4. Tur Offnen, und durch reiten o Lead Change
— 4 flying/simple
Die Richterin griiBen und Lacheln. ) S
Sidepass
> >
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Walk-Trot Horsemanship Jugend/Erwachsene
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1. Schritt beo A antraben weiter um B und C
2. Bei D Slalom bis E - Ubergang zum Schritt Volte um F
3. Bei E antraben - geradeaus bis A - Stop und Backup -~ zurlick ins Line up
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